
VÝSTAVNÁ EXPOZÍCIA
PRE IKONU DIZAJNU

LUCIE KOLDOVÁ

KRISTÍNA KRŠKOVÁ (ID)
LEONTÍNA HLUBINOVÁ (GRA)



O IKONE DIZAJNU
Lucie Koldová je uznávaná česká produktová a nábytková dizajnérka
a bývalá umelecká riaditeľka spoločnosti BROKIS.

Okrem vývoja stále nových a vzrušujúcich motívov Lucie Koldová
zaviedla dôležité technologické a formálne riešenia, ktoré umožnili
spoločnosti BROKIS posúvať hranice výroby ručne fúkaného skla.

Prevažne tvorí z fúkaného skla, dreva, kovu, látky, kože, korku 
a  medi.
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MOODBOARD/INŠPIRÁCIA



NÁVRHOVÁ ČASŤ
Adobe InDesign
Adobe Illustrator
Procreate





LOGO, GRAFICKÝ PRVOK, GIF



APLIKÁCIA



The nature of things cannot be discovered by analyzing them according to their functions, by labeling or categorizing them but by understanding their relationship to people, their behavior and emotions which caused creation of these objects.
Jean Baudrillard (Le systéme des objects)



Pútať aj z exteriéru, resp. vynikať aj zvonku.
Kompozícia stien vytvárajúca hru so svetlom a prostredie pre gradáciu a hru svetla z produktov (svietidiel).

Čistý, holý priestor bude vyplnený dielami, aby splynuli dokopy do jedného celku, resp. výsledného projektu (nielen svietidlá, ale aj nábytok).
Funkčný priestor, ktorý by na návštevníka a prostredie nepôsobil „nedotknuteľne“ a „krehko“, ale funkčne, inšpiratívne a zabývane (resp. aby návštevník priestorom len neprechádzal, ale sa aj dotýkal a skúmal celkovú štruktúru, materiál,

tvar jednotlivých inštalovaných diel) = „Interaktívny showroom“.
Priestor má podporiť hl. podstatu umelého svetla ako takého v priestore interiéru či exteriéru, t. j. svietidlá zhasínajú tmu.
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FINÁLNY RENDER MODELU
SHOWROOM PRE DIZAJNÉRKU LUCIÍ KOLDOVÚ
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ĎAKUJEME ZA
POZORNOSŤ
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